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Este o zi perfecta pentru o petrecere
cu ceai in gradina. Flora, Fauna
si Vreme Buna au gasit si locul potrivit.
Poti sa-i ajuti pe Sofia si pe prietenii ei
sa ajunga acolo? Ai grija sa nu calci
in baltile cu noroi, pentru ca va trebui
sa te intorci sa-ti schimbi pantofii!
Si fii atenta la cartea cu vraji
a lui Cedric; puterea ei magica ar putea
s-0 tind pe Sofia departe de petrecere!

Reguli:
1. Jucatorii dau cu zarul, ca s3 decida cine

incepe jocul. jucatorul cu zarul cel mai mare
va fi primul. jocul continua apoi spre stanga.

2. Asezati pionii la START. Dati cu zarul
pe rand si mutati pionii in functie de cifra
indicata.

3. In unele dintre casute apar simboluri
cu instructiuni de urmat, astfel:
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Urmareste fluturasul ] § RS ity " S "
si avanseaza doua spatii. 3 - ' : ¥ Sl e -
a4 Ooo, ai calcat in noroi!
Trebuie sd te intorci la start,
sa-ti schimbi incaltarile.
Ups! Ai pierdut cosul de picnic.
i Stai o tural
.'i"\_ Uraaa! Avanseaza pana unde
4@ iti aratd sageatal
@ Oooof! Intoarce-te pana unde
iti arata sageata.

4. Nu uita, acesta este un labirint, asa ca
alege-ti traseul cu atentie.

5. Cel care ajunge primul la picnic va fi
castigatorul joculuil Ca sa castige, jucatorul
are nevoie de un zar exact. Pofta bunal



https://www.libris.ro/jocuri-ca-n-povesti-joaca-te-cu-prietenii-lit978-606-741-530-8.html
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